HORMEMORY

GERAUSCHE ERKENNEN UND ZUORDNEN B 12 kleine befillte Dosen,
z.B. Filmdosen
DAS KONNEN KINDER ENTDECKEN " Weitere leere Dosen
B Fillmaterial z.B. Sand, Reis,
Wie klingen unterschiedliche Materialien und kann man Biroklammern, kleine Steine,
sie nur am Klang unterscheiden? Wie kann man den Linsen, Watte
Klang verandern? In dieser Lernumgebung kénnen m Spielfeld

Kinder verschieden befillte Dosen und die Gerausche,

die beim Schitteln entstehen, miteinander vergleichen,
zuordnen und Vermutungen anstellen, welches Material
das jeweilige Gerausch erzeugen konnte. Sie kdnnen

selbst ausprobieren, wie sich die Tone bei verschiedener
FUllung der Dose verandern.

WORTSPEICHER
Klang - Gerdusch - horen - rasseln - rascheln - schitteln - klappern - Paare - laut - leise - unterschiedlich - gleich

Bild 1: Filmdosen mit verschiedenen Fiillungen (Forscherstation)

ANKNUPFUNGSPUNKTE AN DIE KINDLICHE LEBENSWELT

Kinder kénnen in ihrem Alltag viele verschiedene Gerdusche wahrnehmen und entdecken. Sie...

...kennen das Gerausch, wenn Baukl6tze ausgeleert werden oder ein gebauter Turm umfallt.
...hdren draulden im Garten Blatter im Wind rascheln, Végel singen oder Kies unter ihren Fif3en knirschen.
...verwenden in der Kita verschiedene Instrumente wie Rasseln, Regenmacher, Triangeln oder Klangholzer.

...horen im Straf3enverkehr Autos hupen, Fahrréder klingeln oder Sirenen von Einsatzfahrzeugen.
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VORSTELLUNGEN DER KINDER

Je nach Entwicklungsstand haben Kinder eigene Vorstellungen dariiber, woher ein Ton kommt oder wann er zu héren ist.
Sie wissen zum Beispiel, dass ein Ton dann zu horen ist, wenn jemand etwas tut oder sich etwas bewegt:

® Ich klingle mit der Fahrradklingel, damit die FuBganger mich héren und ich an ihnen vorbeifahren kann."
~Das Glockchen klingt, wenn ich es schittle."

]
B, Dricke ich auf den Klingelknopf, ertont die Haustirklingel."
]

Sie kennen verschiedene Instrumente und kdnnen bei Instrumenten wie Triangeln, Klanghdlzern oder Rasseln, die

G

Gerausche zuordnen.

ANREGENDE IMPULSE FUR KINDER

B Wie kann man eigentlich Gerdusche horen?
B Was denkst du muss passieren, damit man ein Gerausch hort?

B Welche Instrumente kennst du, die ein Gerdusch machen, wenn du sie
bewegst/schittelst?

Wie hort sich die Dose an, wenn du sie schittelst?

Wie fillt es sich in deiner Hand an, wenn du die Dose schittelst? Spirst du auch einen
Unterschied, wenn es sich anders anhort?

Wie verandert sich das Gerdusch, wenn du die Dose seitlich schittelst?

Was kannst du horen, wenn du die Dose drehst/rollen lasst? Bild 2: Unterschiedlich befillte Dosen in
einer Hand schijtteln (Forscherstation)

Was denkst du, befindet sich in der Dose?

Sortiere die Dosen nach Lautstarke. Mit welcher Dose kannst du am lautesten
Gerausche machen?

B Wennduin jede Hand eine Dose nimmst und sie schittelst, hérst du dann aus welcher
Dose welches Gerdusch kommt?

B Wie hort und fUhlt es sich an, wenn du zwei verschiedene Dosen in eine Hand nimmst
und sie schittelst? Weif3t du dann, aus welcher Dose welches Gerausch kommt?

Bild 3: Filmdosen wenig befillt und halb
liegen? Was macht das Gerdusch so gut erkennbar? voll mit Reiskérnern (Forscherstation)

B Mische die verschlossenen Dosen und stelle sie auf die Kreise des Spielfeldes?

B Welche Dosen machen das gleiche Gerdusch?

B Gibt es Dosen, die deutlichere Gerdusche machen als andere? Woran konnte das

m  Bef(lle selbst weitere Dosen:
B Wie hort es sich an, wenn du nur wenig in Dose fillst, die Dose halb voll/vollmachst?

B Hort sich das gleiche Material in den Dosen immer gleich an? Wie musst du die Dosen
befillen, um zweimal das gleiche Gerdusch beim Schitteln zu bekommen?

B Wie bekommst du ein moglichst lautes/leises Gerdusch beim Schitteln?

SO GELINGT’S FAST IMMER

B Die verschlossenen Dosen mischen und auf jeden Kreis des Spielfelds eine Dose (mit dem farbigen Punkt nach unten)
stellen.

B Die Kinder abwechselnd zwei Dosen auswahlen lassen.

B Die ausgewahlten Dosen schitteln und die entstehenden Gerdusche vergleichen.
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B Zur Kontrolle kdnnen die farbigen Punkte auf der Unterseite genutzt werden.

B Weitere Dosen paarweise befillen und beim Hormemory Dosenpaare austauschen bzw. mit weiteren Dosen erganzen.

Beispiele

Bild 4: Dosen mischen und auf das Spielfeld stellen Bild 5: Dosen schiitteln (Forscherstation) Bild 6: Mithilfe der Farbpunkte kontrollieren, ob die
(Forscherstation) Dosen zusammengehdren (Forscherstation)

METHODISCHE UND DIDAKTISCHE HINWEISE

Sauglinge kommen bereits mit einem organisch voll ausgebildeten Gehér zur Welt, jedoch brauchen Kinder dann Reize, um
einen sicheren Umgang mit ihrem Horsinn zu bekommen. Im Alter von 3-6 Jahren haben Kinder meist noch Schwierigkeiten
Gerdusche voneinander zu unterscheiden und Reize zu filtern, zudem féllt es ihnen oft schwer, einem Gerausch eine genaue
Richtung zuzuordnen. Dies gilt vor allem, wenn sich die Gerduschquelle hinter ihnen befindet.

In dieser Lernumgebung bekommen Kinder die Mdglichkeit, sich auf ihren Horsinn zu konzentrieren und neue Gerdusche
kennen- und unterscheiden zu lernen. Es empfiehlt sich, hierzu an einen ruhigen Ort zu gehen, an dem mdglichst wenig
Storgerdusche zu héren sind.

Die Kinder kénnen zunachst Uberlegungen dariber anstellen, welche Materialien sich in den Dosen befinden kénnten bzw.
ob diese der Lage sind, ein solches Gerdusch zu erzeugen. Dazu kdnnen die Materialien auch jeweils einmal sichtbar
ausgelegt werden und die Kinder versuchen im Anschluss die Dosen dem Material zuzuordnen.

Je nach Horvermogen der Kinder kann die Schwierigkeit des Memorys mit der Anzahl der Dosen angepasst werden und das
Spiel um beliebig viele Dosen erganzt werden. Hierzu kénnen die Kinder miteinbezogen werden und selbst Dosen befillen,
die beim Schitteln das gleiche Gerdusch erzeugen. Dabei kénnen die Kinder verschiedene Materialien ausprobieren und
vergleichen. Zudem kdénnen sie erproben, ob es einen Unterschied macht, wenn das gleiche Material in unterschiedlicher
Menge verwendet wird.

WEITERE IDEEN

B Eskonnen weitere Filmdosen von den Kindern mit Materialien aus der Kita befillt werden. Dabei kénnen sie
ausprobieren, welche Materialien sich ahnlich oder ganz unterschiedlich anhoren.

B Klingt jede Dose gleich? Dosen in verschiedenen Groféen und aus unterschiedlichen Materialien, wie beispielsweise aus
Plastik, Metall, Karton, Holz oder Glas miteinander vergleichen.
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B Klangverstecken: Ein Kind bekommt die Augen verbunden. Die anderen Kinder nehmen sich jeweils eine der Dosen
oder ein Instrument und verstecken sich im Raum. Dann dUrfen die ,versteckten Kinder" mit ihren Dosen/Instrumenten
Gerausche machen und das ,suchende Kind" kann sie durch Zeigen in die Richtung finden.

FACHLICHER HINTERGRUND

Wie horen wir Gerdusche & Tone?

Gerdusche entstehen, wenn Gegenstande in Schwingung versetzt werden, wie beispielsweise eine Stimmgabel oder
Klangschale, die angeschlagen wird. Durch das Schwingen des Gegenstands wird Luft hin und her bewegt und es entstehen
Schallwellen.

Gelangen diese Schallwellen an das Ohr, werden sie durch die von aulen sichtbaren Ohrmuscheln gebindelt und durch den
Gehorgang zum Trommelfell geleitet. Das Trommelfell wird durch die ankommenden Schallwellen in Schwingung gebracht
und setzt die Gehdrkndchel im Mittelohr in Bewegung. Von dort werden die Schwingungen weiter auf die Schnecke
Ubertragen, die diese in elektrische Impulse umwandelt und an das Gehirn weiterleitet. Im Gehirn kénnen dann die
ankommenden Impulse zu einem Hérempfinden verarbeitet werden und wir horen ein Gerdusch.

Je starker ein Gegenstand schwingt, desto lauter nehmen wir das Gerdusch war.

Beim Hormemory ist ein Gerdusch zu horen, wenn durch Schitteln die jeweilige Fillung auf die AuRenwand der Filmdose
prallt. Dadurch schwingt die Dose und es entsteht ein Gerausch.

Je nachdem, wie stark sie dabei geschittelt wird, ist ein lautes oder leises Gerdusch zu héren. Zudem spielen folgende
Faktoren eine Rolle:

Materialeigenschaften der Fillung:

Ist die Fillung weich und leicht, wie beispielsweise Watte, wird die Filmdose nur wenig in Schwingung versetzt und es
entsteht ein leises Gerdusch, das kaum wahrzunehmen ist.

Ist die Fillung hart und schwer, wie beispielsweise Erbsen, wird die Wand der Filmdose stark in Schwingung versetzt und es
entsteht ein lautes Gerdusch.

Fillmenge der Filmdose:

Ist die Filmdose wenig befillt, kann die Fillung mit hoherer Geschwindigkeit gegen die Wand geschittelt werden. Die Dose
wird stark in Schwingung versetzt und es entsteht ein lautes Gerdusch.

Ist die Filmdose ganz voll, kann die Fillung nur mit geringer Geschwindigkeit gegen die Wand geschittelt werden. Die Dose
wird wenig in Schwingung versetzt und es entsteht ein leises Gerdusch.

Die Filmdose als Klangkorper:

Wird die Filmdose fest mit der Hand umschlossen und geschittelt, wird die Schwingung der Dose von der Hand gedampft.
Es entsteht ein leises Gerdusch.

Wird die Filmdose zwischen zwei Fingern gehalten und geschittelt, kann sie hingegen gut schwingen und wird nur wenig
von der Hand gedampft.

DIE LERNUMGEBUNG LASST SICH ERGANZEN MIT

B Hor doch mal — Gerdusche wahrnehmen und wiedererkennen

B Geheimnisvolle Kldnge — Wie kommt der Ton ins Ohr?

Seite 4

Klaus-Tschira-Kompetenzzentrum fur frihe naturwissenschaftliche Bildung gGmbH

.
- FO rsc h e rST O 1.| On Berliner Stral3e 47 - 49 | 69120 Heidelberg | Telefon: 06221 / 43103-10 | kontakt@forscherstation.info

Mit Kindern die Welt entdecken www.forscherstation.info


http://www.forscherstation.info/
http://www.forscherstation.info/

PASSENDE BUCHERTIPPS

FiUnf freche Mause machen Musik
Verfasst von Chisato Tashiro und in deutscher Fassung von Renate Raecke

Erschienen 2009 bei Minedition
Altersgruppe: 3 -6 Jahre
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SPIELFELD

O 0O 00
O 0O 00
O 0O 00
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